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คำนำ 

เอกสารประกอบการพิจารณา กานำเสนอสถานศึกษาท่ีมีวิธีปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ด้านการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้ระดับปฐมวัย (ครูผู้สอน) ประจำปีการศึกษา 2567 ฉบับนี้จัดทำขึ้นเพื่อเป็นเอกสาร
หลักฐานประกอบการนำเสนอผลงานท่ีเป็นเลิศ ช่ือผลงาน การจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย จัดทำโดย นางสาวชมพูนุท จันทร์แก้ว 
ตำแหน่งครูผู้ช่วย โรงเรียนบ้านเขามัน ตำบลชัยเกษม อำเภอบางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ สังกัด
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 ขอขอบพระคุณ นางนิภาภรณ์ วงศ์สวัสด์ิ 
ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านเขามัน คณะครูและบุคลากรทางการศึกษา คณะกรรมการสถานศึกษา ผู้ปกครอง 
และชุมชนท่ีให้การสนับสนุนให้เอกสารฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี 

 
 

ชมพูนุท จันทร์แก้ว 
ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย 
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  ความสำคัญของผลงาน นวัตกรรมหรือวิธีปฏิบัติท่ีนำเสนอ    1

  จุดประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน     1

  กระบวนการหรือขัน้ตอนการดำเนินงาน      2

  ผลการดำเนินงาน / ผลสัมฤทธิ์ / ประโยชน์ท่ีจะได้รับ    5
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  บทเรียนท่ีได้รับ         10

  การเผยแพร่ /การได้รับการยอมรับ / รางวัลท่ีได้รับ     11
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แบบนำเสนอวิธีปฏบิัติที่เป็นเลิศ (Best Practices) /นวัตกรรมการศึกษา   (ครูผู้สอน) 

 

ชื่อผลงาน :  การจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-
20 ของเด็กปฐมวัย  
ชื่อผู้นำเสนอผลงาน   :  นางสาวชมพูนุท จันทร์แก้ว  
    ตำแหน่ง : ครูผู้ช่วย  สถานศึกษา :  โรงเรียนบ้านเขามัน 
    สังกัด : สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 ตำบล : ชัยเกษม อำเภอ : บาง
สะพาน  
    จังหวัด : ประจวบคีรีขันธ์  รหัสไปรษณีย์ : 77190  โทรศัพท์ :  095-1419199  
    E-mail : chompoonutbim@gmail.com  เว็บไซต์โรงเรียน : - 
 

บทคัดย่อ 
การจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 

ของเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน 

การดำเนินงานในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์หลัก 3 ข้อ คือ 1.) เพื่อให้เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียน
บ้านเขามัน ได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 
1-20 ของเด็กปฐมวัย 2.)  เพื่อให้เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน มีทักษะการดำเนิน
ชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินจำนวน 1-20 3.)  เพื่อให้เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันมี
ความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู ผู้ปกครองและสมาชิกในชุมชนในการดำเนินกิจกรรมร่วมกัน  

ผลการดำเนินงาน พบว่า นักเรียนช้ันอนุบาลปีท่ี3 โรงเรียนบ้านเขามัน จำนวน 21 คน หลังได้รับการ
จัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 มีค่าเฉล่ียสูงกว่า
จัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ดังนี้ ทักษะ
พื้นฐาน คะแนนก่อนจัดกิจกรรม  x̅  7 ,S.D 1.87 หลังจัดกิจกรรม   x̅ 11 ,S.D 1.58  ทักษะการดำเนิน
ชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินคะแนนก่อนการจัดกิจกรรม  x̅ 11.70 ,S.D 0.48 หลังจัดกิจกรรม  x̅ 17.46 ,S.D 
0.17   และทักษะด้านเจตคติเด็กมีความสุขสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู ผู้ปกครองและสมาชิกใน
ชุมชน 10 คะแนน คะแนนหลัง เด็กมีความสุข 18 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
1.  ความสำคัญของผลงานหรือนวัตกรรมที่นำเสนอ    
      1.1 ความสำคัญหรือเป็นมาและสภาพของปัญหา 
  การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยเป็นการจัดประสบการณ์สำคัญท่ี ส่งเสริม

พัฒนาการทางด้านสติปัญญาของเด็กปฐมวัย เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้รับรู้ เรียนรู้ ส่ิงแวดล้อม  รอบตัวด้วยประสาท

สัมผัสท้ังห้า ผ่านการคิด การเปรียบเทียบจำนวน การส่งเสริมพัฒนาการทางสติปัญญา   ในด้านการจำแนกและการ

เปรียบเทียบมีองค์ประกอบท่ีสำคัญ ได้แก่ การจับคู่ การจำแนก และการจัดกลุ่ม การเปรียบเทียบ เป็นต้น ซึ่งทักษะ

เหล่านี้เป็นพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีจะเป็นพื้นฐานช่วยเตรียม เด็กให้มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้คณิตศาสตร์ในขั้นต่อไปใน

อนาคต จึงจำเป็นต้องเน้นให้ผู้เรียนพัฒนา ความสามารถในด้านการรู้ค่าจำนวนตัวเลข ซึ่งรัตนา ถิ่นขาว (2550) ได้กล่าว

ว่า ให้ผู้เรียนได้มีโอกาส ทำกิจกรรมนั้นด้วยตนเอง ได้สัมผัส กระทำกับวัตถุของจริง ได้มีประสบการณ์กับส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม 

ให้ผู้เรียนฝึกฝน สังเกต จำแนก เปรียบเทียบ เรียงลำดับ การวัดจำนวน การบอกตำแหน่ง และฝึกการนับ  เพื่อจะให้

ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะพื้นฐานท่ีจำเป็นในการบอกค่าตัวเลข  

  โรงเรียนบ้านเขามันเป็นโรงเรียนชายขอบอยู่ติดชายแดนไทย-เมียนมาร์ ทำให้มีความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมในระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 3 มีนักเรียนเช้ือชาติไทย 10 คน เช้ือชาติเมียนมาร์ 8 คน เช้ือชาติมอญ 3 คน กลุ่มชาติ

พันธุ์ใช้ภาษาของตนเองในชีวิตประจำวัน บางคนยังพูดและส่ือสารภาษาไทยไม่ถูกต้อง  พูดภาษาไทยไม่ชัด รวมไปถึง

นักเรียนเช้ือชาติไทยยังนับเลขไม่ถูกต้องและไม่รู้จักค่าของตัวเลข การเน้นกระบวนการเรียนการสอนเพียงอย่างเดียวไม่ใช่

แนวทางการพัฒนาศักยภาพเด็กปฐมวัย ผู้ศึกษาจึงได้จัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัยขึ้น เพื่อใช้แก้ปัญหาดังกล่าวและเพื่อให้เกิดความเท่าเทียมทางการศึกษา

แก่นักเรียนทุกกลุ่มชาติพันธุ์ โดยไม่มีนักเรียนคนใดถูกทอดท้ิง “เราจะไม่ท้ิงใครไว้ข้างหลัง” 

 1.2 แนวทางการพัฒนา 
  จัดกิจกรรมให้เด็กนักเรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่น “เรียนปนเล่น เล่นปนเรียนกระบวนการเรียนรู้ท่ี
เหมาะสมสำหรับเด็กปฐมวัย” นั้นก็คือการใช้กิจกรรมชุดเกมการศึกษาแก้ไขปัญหาคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าตัวเลข 1-20 
เป็นการเล่นในท่ีนี้คือ Play – based Learning หรือกระบวนการเรียนรู้ผ่านการเล่น คือการผสมผสานระหว่างการสอน 
(Teaching ) และการเรียนรู้แบบ (Learning ) โดยเฉพาะช่วงปฐมวัยแล้วการนั่งจับเด็กให้นั่งเฉยๆเป็นช่ัวโมงเพื่อท่อง
ตัวหนังสือหรือบวกเลขจึงเป็นเรื่องท่ีไม่เหมาะสมกับวัย ดังนั้นโดยธรรมชาติเด็กมักได้รับแรงกระตุ้นจากการเล่นจะช่วย
ส่งเสริมให้เด็กได้เกิดกระบวนการเรียนรู้ สำรวจ ทดลอง ลงมือปฏิบัติค้นหาและแก้ไขปัญหาด้วยตนเองผ่านจิตนาการของ
เขาอย่างสนุกสนาน เพราะทุกวันนี้เด็กในวัยอนุบาลจำเป็นต้องรู้พื้นฐานเกี่ยวกับตัวเลขเพราะว่าในแต่ละวันเด็กๆต้อง
ได้รับเงินเพื่อไปซื้อขนมทานท่ีโรงเรียน หรือท่ีบ้าน ฉะนั้นยิ่งจำเป็นเพื่อให้เด็กๆได้เรียนรู้ฝึกฝน รู้ค่าจำนวน 1-20 โดยผ่าน
ชุดกิจกรรมเกมการศึกษาและสามารถนำไปต่อยอดในระดับประถมศึกษาปีท่ี 1 ได้ต่อไป 
 
 
 
 



 

 

2.  จุดประสงค์ และเป้าหมาย ของการดำเนินงาน 
      2.1 การกำหนดจุดประสงค์และเป้าหมาย 
 จุดประสงค์ 

1.  เพื่อใหเ้ด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน ได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา เพื่อ
ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 

2.  เพื่อให้เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน มีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้
เงินจำนวน 1-20  

       3.  เพื่อให้เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน 
ครู ผู้ปกครองและสมาชิกในชุมชนในการดำเนินกิจกรรมร่วมกัน  

เป้าหมายของการดำเนินงาน 
- เชิงปริมาณ 
เด็กปฐมวัยระดับช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน จำนวน 21 คน รู้ค่าจำนวน 1-20 
- เชิงคุณภาพ 
1. เด็กปฐมวัยได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่า

ตัวเลข 1-20 
2. เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน มีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงิน
จำนวน 1-20 
3. เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู 

ผู้ปกครองและสมาชิกในชุมชนในการดำเนินกิจกรรมร่วมกัน 
 

3.  กระบวนการผลิตผลงาน หรือขั้นตอนการดำเนินงาน  
     3.1 การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม 

1. ศึกษามาตารฐานสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย วิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560  

และหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2566 รูปแบบกิจกรรมการใช้เกมการศึกษาตามหน่วยการเรียนรู้ท่ี

สอดคล้องกับมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ และตัวบ่งช้ี 

 2. ศึกษาการจัดประสบการณ์โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัยด้านคณิตศาสตร์ จาก

เอกสารงาน งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

3. ใช้กระบวนการ PLC เข้ามาช่วยในการแก้ไขปัญหาและพัฒนาจัดทำหน่วยการจัดประสบการณ์และ

แผนการจัดประสบการณ์ โดยการจัดกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เพื่อนำสู่การจัดประสบการณ์ในช้ันเรียน 

4. นำส่ือไปทดลองใช้และนำผลท่ีได้มาปรับปรุง พัฒนาส่ือให้มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย และนักเรียน

สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 

5. ดำเนินการตามแผนการจัดประสบการณ์ โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัย ช้ัน

อนุบาลปีท่ี 3 



 

 

6. นำผลสะท้อนในการจัดกิจกรรมบันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู้ชุดเกมการศึกษา เพื่อประเมินผล

การเรียนรู้ นำข้อมูลท่ีได้พัฒนาการเรียนรู้ให้ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 

 

 

ตัวอย่าง 
 

บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-
20 ของเด็กปฐมวัย  
 

ผลการจัดกิจกรรมชุดเกมดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................... 

ปัญหาและอุปสรรค 

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................... 

แนวทางในการพัฒนา 

...............................................................................................................................................................................................

...............................................................................................................................................................................................

............................................................................................................................................................................................... 

 

ลงชื่อ.........................................................  

(…………………………………………) 

ตำแหน่ง.................................... 

 

 

 



 

 

3.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม 
 
 

 

1. การวางแผน (Plan) กำหนดแนวทางการปฏิบัติงาน 
     - ศึกษามาตรฐานการศึกษารศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช พ.ศ. 2560 และ
หลักสูตรสถานศึกษา ปฐมวัย  พุทธศักราช พ.ศ. 2566 รูปแบบกิจกรรมการใช้เกมการศึกษาตามหน่วยการเรียนรู้ ท่ี
สอดคล้องกับมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ และตัวบ่งช้ี 
     - ศึกษาการจัดประสบการณ์โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัยด้านคณิตศาสตร์ จากเอกสาร
งาน งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  2. การปฏิบัติ (Do) ลงมือทำกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้ เป็นส่วนท่ีเด็กได้ร่วมกันคิด แก้ปัญหา ตัดสินใจและ

ทำงานด้วยตนเอง หรือร่วมกับเพื่อนอย่างอิสระตามเวลาท่ีกำหนดโดยมีครูเป็นผู้ให้คำแนะนำ ช่วยเหลือในจังหวะท่ี

เหมาะสม เป็นส่วนท่ีเด็กได้รับการพัฒนาการพูดและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมสูง  

    - นำส่ือไปทดลองใช้และนำผลท่ีได้มาปรับปรุง พัฒนาส่ือให้มีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย และนักเรียนสามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 

  - ดำเนินการตามแผนการจัดประสบการณ์ โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาลปีท่ี 
3 
 ครูผู้สอนศึกษาคู่มือและแผนการสอนให้เข้าใจ วิธีการจัดกิจกรรมท้ังหมดและจัดเตรียมวัสดุและอุปกรณ์ให้ตรง

ตามแผนการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา ในการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา ทุกครั้งมีการดำเนินการตามข้ันตอนดังนี้  

    1) ขั้นนำ ครูนำเด็กเข้าสู่บทเรียนด้วยวิธีการแนะนำส่ือ การใช้คำถามและการสนทนาร่วมกัน 

    2) ขั้นสอน เป็นการนำตัวอย่างกิจกรรมมาให้เด็กดูและสาธิตวิธีการทำกิจกรรมให้เด็กได้ มีส่วนร่วมในการลง

มือปฏิบัติจริงและสามารถแสดงความคิดเห็นมีการทำงานเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม และสร้างข้อตกลงในการทำ

กิจกรรม 

    3) ขั้นสรุป เด็กและครูร่วมกันสนทนาถามตอบเกี่ยวกับกิจกรรมและสรุปการทำกิจกรรม 

 ตารางที่ 1 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 
 

บทบาทครู บทบาทเด็ก 

1. ศึกษาแผนการจัดกิจกรรมชุดเกมให้เข้าใจก่อนลง

มือจัดกิจกรรม 

- 

2. จัดเตรียมส่ิงแวดล้อม และบรรยากาศท่ีเอื้ออำนวย

ต่อการเรียนรู้ โดยครูจัดหาอุปกรณ์ต่างๆ  

ให้เด็กได้เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง โดยเน้นให้เด็ก

ได้ใช้ทักษะในการสังเกต การจำแนกประเภท ใน

- 

Plan                      Do    Review 



 

 

กระบวนการต่างๆ ระหว่างทำกิจกรรมเกมการศึกษา  

3. นำเข้าสู่กิจกรรมด้วยการสนทนา การร้องเพลง 

การท่องคำคล้องจอง เพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดการสนใจ

และมีความพร้อมก่อนเข้าสู่กิจกรรม 

- ปฏิบัติตามข้อตกลงในการทำกิจกรรมในชุดเกม 

- ต้ังใจและให้ความร่วมมือในการทำกิจกรรมในชุด

เกม 

4. ให้กำลังใจ สนับสนุนและเสริมแรงให้กับเด็ก - เด็กได้รับการเสริมแรงเล่นชุดกิจกรรมอย่างมี

ความสุข 

5. เสนอแนะและอำนวยความสะดวกตลอดกิจกรรมท่ี

มีการลงมือปฏิบัติ 

 

- เด็กแสดงความคิดเห็นและทบทวนหลังจากจบ

กิจกรรม 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

                                                             

 

 

ตัวอย่างคู่มือการใช้ส่ือชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย  
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     จุดประสงค์ของการผลิตสื่อ 
1. เพื่อให้เด็กสามารถบอกตัวเลข 1-20 ได้ 
2. เพื่อให้เด็กสามารถนับเลขปากเปล่าเรียงลําดับ 1-20 ได้ 
3. เพื่อให้เด็กสามารถแทนค่าตัวเลข1-20 ด้วยการนับส่ิงของได้ 
4. เพื่อให้เด็กมีความสนใจกระตือรือร้นในการทํากิจกรรม 

   ขั้นตอนในการนำสื่อไปใช้ในการจัดกิจกรรม 
1.ครูสาธิตวิธีการใช้ส่ือในการจัดกิจกรรม 
2.. ให้เด็กๆนับจำนวนรูปสัญลักษณ์และนำตัวเลขจำนวนไปวางให้ถูกตรงตามจำนวน 
3.จากนั้นให้เด็กนับรูปภาพให้เท่ากับสัญลักษณ์ตัวเลขให้ตรงกับตัวเลขท่ีบนแผ่นได้ 
4.จากนั้นช่วยกันนับอีกครั้งหนี่งและตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ 
5. เล่นจนครบหมดทุกคน 
 
 

 

ตัวอย่าง เกม ตัวเลขอยู่ไหน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     จุดประสงค์ของการผลิตสื่อ 
1. เพื่อให้เด็กมีสมาธิ ส่งเสริมทักษะการฟังได้  
2. เพื่อกระตุ้นให้เด็กสามารถจดจำและรู้ค่าตัวเลข 1-20 ได้ 
3. เพื่อให้เด็กเกิดความสนุกสนาน ผ่อนคลายได้ 
4. เพื่อให้เด็กมีความสนใจกระตือรือร้นในการทํากิจกรรม 

   ขั้นตอนในการนำสื่อไปใช้ในการจัดกิจกรรม 
1.ครูสาธิตวิธีการใช้ส่ือในการจัดกิจกรรม 
2. ครูแจกแผ่นตารางบิงโกคนละ 1 แผ่น  
3.ครูสุ่มหยิบแผ่นตัวเลขขึ้นมา แล้วบอกว่าเลขท่ีครูสุ่มคือเลขอะไร 
4.จากนั้นเด็กๆทำการสำรวจว่าในแผ่นตารางบิงโกของตนเองมีเลขท่ีครูสุ่มหรือไม่ หากมี ให้นำลูก

ยางพารามาวางบนเลขนั้นไว ้
5. เล่นจนกว่าจะได้ผู้ชนะ 
 
 

 

ตัวอย่าง บิงโก เม็ดยางพารา 



 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     จุดประสงค์ของการผลิตสื่อ 
1. เพื่อให้เด็กสามารถบอกตัวเลข 1-20 ได้ 
2. เพื่อให้เด็กสามารถนับเลขปากเปล่าเรียงลําดับ 1-20 ได้ 
3. เพื่อให้เด็กสามารถแทนค่าตัวเลข1-20 ด้วยไข่ได้ 
4.เพื่อให้เด็กมีการคิดหาเหตุผลและการตัดสินใจในการแก้ปัญหา 
5. เพื่อให้เด็กมีความสนใจกระตือรือร้นในการทํากิจกรรม 

   ขั้นตอนในการนำสื่อไปใช้ในการจัดกิจกรรม 
1.ครูสาธิตวิธีการใช้ส่ือในการจัดกิจกรรม 
2. ให้เด็กๆสังเกตป้ายตัวเลขท่ีครูกำหนดให้แล้วนำจำนวนไข่ไก่ไปวางให้ถูกตรงตามตัวเลข 
3.จากนั้นให้เด็กนับไข่ให้เท่ากับสัญลักษณ์ตัวเลขให้ตรงกับตัวเลขบนแผ่น 
4.จากนั้นช่วยกันนับอีกครั้งหนี่งและตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ 
5. เล่นจนครบหมดทุกคน 
 

 

ตัวอย่าง เกม แม่ไก่ออกไข่ 



 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์ของการผลิตสื่อ 
1. เพื่อให้เด็กสามารถบอกตัวเลข 1-20 ได้ 
2. เพื่อให้เด็กสามารถนับเลขปากเปล่าเรียงลําดับ 1-20 ได้ 
3. เพื่อให้เด็กสามารถแทนค่าตัวเลข1-20 ด้วยการนับได้ 

ขั้นตอนในการนำสื่อไปใช้ในการจัดกิจกรรม 
1.ครูสาธิตวิธีการใช้ส่ือในการจัดกิจกรรม 
2. ให้เด็กๆนับจำนวนรูปสัญลักษณ์และนำตัวเลขจำนวนไปวางให้ถูกตรงตามจำนวน 
3.จากนั้นให้เด็กนับรูปภาพให้เท่ากับสัญลักษณ์ตัวเลขให้ตรงกับตัวเลขท่ีบนแผ่นได้ 
4.จากนั้นช่วยกันนับอีกครั้งหนี่งและตรวจสอบว่าถูกต้องหรือไม่ 
5. เล่นจนครบหมดทุกคน 
 

 

ตัวอย่าง เกม 1เลขมีก่ีรูป 



 

 

3. การทบทวน (Review) เป็นช่วงท่ีได้งานตามจุดประสงค์ ช่วงนี้จะมีการเล่าถึงผลงานท่ีเด็ก ทำเพื่อทบทวนว่า

ตนเอง สามารถปฏิบัติได้ตามแผนท่ีวางไว้ได้หรือไม่มีการเปล่ียนแปลงแผน อย่างไร จุดประสงค์ของการทบทวนคือเพื่อ

สะท้อนส่ิงท่ีเด็กได้ทำ ให้เห็นความเช่ือมโยง ระหว่างแผนกับการปฏิบัติและผลงานท่ีทำรวมถึงเล่าประสบการณ์ต่างๆ ท่ีได้

ทำ ดังนี้การจัดกิจกรรมชุดเกมการเล่นเพื่อพัฒนาทักษะด้านคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้

ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย การเล่นชุดเกมเป็นวิธีการหนึ่งท่ีส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ และช่วยพัฒนาทักษะทาง

คณิตศาสตร์ รวมทั้งการส่งเสริมกระบวนการในการทำงานและอยู่ร่วมกับเพื่อนในสังคมด้วย 

 
3.3 ประสิทธิภาพของการดำเนินงาน 
  กิจกรรมครั้งนี้จัดสัปดาห์ละ 5 วัน จัดกิจกรรมในช่วงเกมการศึกษาตามปกติ ซึ่งแบบแผนในการจัด
กิจกรรม ในช่วงการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา จัดวันละ 1 ครั้ง ครั้งละ 20 นาที เวลา14.30 น. -14.50 น. จำนวน 1 
สัปดาห์ รวมทั้งส้ิน 5 ครั้ง  
 
 
 

 
 

 
ตัวอย่างแผนการจัดประสบการณ์ ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย  

 

 
3.4 การใช้ทรัพยากร 

  ในการดำเนินงานได้ยึดหลักทรัพยากรท่ีมีอยู่ในบริบทของโรงเรียนบ้านเขามันมาประยุกต์ใช้ในการจัดทำ
ส่ือชุดเกม “ แม่ไก่ออกไข่ “และชุดเกม “ บิงโก เม็ดยางพารา “  
 



 

 

 
รูปภาพชุดเกม แม่ไก่ออกไข่ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปภาพชุดเกม “ บิงโก เม็ดยางพารา “ 

 
4.  ผลการดำเนินการ ผลสัมฤทธิ์ ประโยชน์ที่ได้รับ  
 4.1 ผลท่ีเกิดขึ้นตามจุดประสงค์ 

- เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน ได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา เพื่อส่งเสริม
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัยได้ 



 

 

- เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน มีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงิน
จำนวน 1-20 ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพก่อนการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็ก
ปฐมวัย   วันท่ี   29 พฤษภาคม 2567  ครูประจำช้ันเป็นผู้จ่ายเงิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็ก
ปฐมวัย   วันท่ี  9  กรกฎาคม  2567    เด็กๆมีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินด้วยตนเอง



 

 

 
- เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู ผู้ปกครองและสมาชิก
ในชุมชนในการดำเนินกิจกรรมร่วมกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
       

 
 
 
 

รูปภาพเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนและครู 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปภาพเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันสร้างความสัมพันธ์ระหว่างผู้ปกครองและสมาชิกในชุมช



 

 

 
 4.2 ผลสัมฤทธิ์ของงาน  
 1. เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน ได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมการศึกษา เพื่อส่งเสริมทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 
 
ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมชุดเกม คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 
การทดสอบ N   x̅ S.D. 

ก่อนการใช้ชุดเกม 21 7 1.87 
หลังการใช้ชุดเกม 21 11 1.58 

 
จากตารางพบว่า ก่อนการใช้ชุดเกมและหลังการใช้ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์

การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ7 คะแนน และ11 ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่าง
คะแนนก่อนและหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 
ของเด็กปฐมวัย พบว่า คะแนนประเมินหลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม 

2. เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน มีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินจำนวน 1-
20 

 
ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมชุดเกม คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย  
การสังเกต N  x̅ S.D. 

ก่อนการใช้ชุดเกม 21 11.70 0.48 
หลังการใช้ชุดเกม 21 17.46 0.17 

 
จากตารางพบว่า การสังเกตทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินจำนวน 1-20 ก่อนและหลังการจัด

กิจกรรมชุดเกม คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 
มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ11.70 คะแนน และ17.46 ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังการจัด
กิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย พบว่า 
คะแนนประเมินหลังการจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม 

 

 

 

 

 



 

 

3.เด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามันมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู ผู้ปกครองและ
สมาชิกในชุมชนในการดำเนินกิจกรรมร่วมกัน 

 
ตารางเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมชุดเกม คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย  
ระดับความสุข ☺    

ก่อนการใช้ชุดเกม 10 7 4 
หลังการใช้ชุดเกม 18 3 - 

 
จากตารางพบว่า การมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู ผู้ปกครองและสมาชิกในชุมชนในการ

ดำเนินกิจกรรมร่วมกันเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านเขามัน มีคะแนนเฉล่ีย โดยแบ่ง การมีความสุข....เฉย...  
ไม่มีความสุข .... ตามลำดับ และเมื่อเปรียบเทียบความสุขระหว่างคะแนนก่อนและหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์
เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย พบว่า คะแนนประเมินหลังการจัด
กิจกรรมสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ตัวอย่าง 
แบบประเมินการจัดกิจกรรมชุดเกม คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข  

1-20 ของเด็กปฐมวัย ระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านเขามัน  
 

ช่ือนักเรียน............................................................................................เช้ือชาติ....................................................... 

 

ข้อที่           หัวข้อการประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน รวม 

(15) 

3 2 1  

1. เด็กรู้จักตัวเลขอารบิก 1-20     

2. เด็กรู้จักตัวเลขไทย 1-20     

3. การนับจำนวนรูปภาพแล้วเติมตัวเลขลงใน

ช่อง 

    

4. การกากบาท     ตัวเลขให้สัมพันธ์กับภาพ

ท่ีกำหนด 

    

5. การเขียนเติมตัวเลขท่ีหายไป     

 รวม     

 

ระดับคุณภาพ 

 คะแนน 11-15  หมายถึง ทำได้ 

 คะแนน  6-10  หมายถึง ทำได้บ้าง 

 คะแนน  1-5  หมายถึง ทำไม่ได้ 

 

ลงชื่อ.................................................... 

(……………………………….....…….…) 

                                         ครูประจำชั้นอนุบาล3 / ผู้ปกครอง 

 
 



 

 

ตัวอย่าง 

แบบประเมินการมีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินจำนวน 1-20  การจัดกิจกรรมชุดเกม 
คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย  

ระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านเขามัน 

 
ชื่อนักเรียน............................................................................................ เชื้อชาติ.............................................. 

คำช้ีแจง ให้ผู้ประเมินขีด  ⁄  ลงในช่องที่ต้องกับระดับคะแนน 

หัวข้อการประเมิน ผู้ประเมิน 

ครูประจำชั้นอนุบาล 2 ครูประจำชั้น

อนุบาล 3 

แม่ค้า 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 

1. เด็กรู้จักค่าของเงินตามจำนวนท่ีแม่ค้า

บอก 

         

2. เด็กรู้จักรอเงินทอนด้วยตนเอง          

รวม    

รวมทุกรายการ  

เฉลี่ย  

 

 

 

ผู้ประเมิน.......................................(ครูประจำชั้นอนบุาลปีที่ 2) 

 

ผู้ประเมิน.......................................(ครูประจำชั้นอนบุาลปีที่ 3) 

 

ผู้ประเมิน.......................................(แม่ค้า) 

 



 

 

 

ตัวอย่างแบบประเมินการวัดเจตคติการมีความสุข สร้างความสัมพันธ์ระหว่างเพื่อน ครู ผู้ปกครองและสมาชิกใน

ชุมชนในการดำเนินกิจกรรมร่วมกันเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านเขามัน 

 

 

 
 
 

 
4.3 ประโยชน์ท่ีเกิดจากนวัตกรรม 

  4.3.1 ด้านเด็ก เด็กมีทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 นำไปปรับใช้ในชีวิตประจำวัน
ได้ เช่น การซื้อขนมด้วยตนเอง 
  4.3.2 ด้านผู้ปกครอง ช่วยให้ ผู้ปกครองทราบว่าเด็กในการปกครองของตนมีทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ว่าเป็นอย่างไร เพื่อเตรียมการส่งเสริมความสามารถด้านต่างๆ ส่งเสริมต่อยอด
พัฒนาการการเรียนรู้ของเด็กเพิ่มขึ้น 
  4.3.3 ด้านครูผู้สอน  ช่วยให้ครูผู้สอนทราบเกี่ยวกับพัฒนาการด้านการรู้ค่าของตัวเลข 1-20 เบ้ืองต้น
ของเด็ก โดยจะทราบว่าเด็กมีความสามารถรู้ค่าของตัวเลข 1-20 อยู่ในระดับใด 



 

 

  4.3.4 ด้านสถานศึกษา ช่วยให้ผู้บริหารไปใช้ในการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และกิจกรรม
ต่างๆ ของโรงเรียนในระดับปฐมวัย 
 
 
5.  ปัจจัยความสำเร็จ 
 5.1 ส่ิงท่ีช่วยให้งานประสบความสำเร็จ 
  5.1.1 เด็กให้ความสนใจ และให้ความร่วมมือกับกิจกรรมดี เนื่องจากเป็นกิจกรรมท่ีลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง กระตุ้นความสนใจ สอดคล้องกับพัฒนาการตามวัยของเด็ก 
 

  
 
 

 



 

 

   
5.1.2 ผู้ปกครองเห็นความสำคัญของการจัดกิจกรรมและให้ความร่วมมือในการพัฒนาเด็ก ตลอดจนให้

การสนับสนุนในการจัดกิจกรรม มีส่วนร่วมในการเสริมแรงเตรียมเครื่องมือและอำนวยความสะดวกในการจัดหา
อุปกรณ์ในการทำส่ือได้สอดคล้องกับการกิจกรรมของเด็กร่วมถึงมีส่วนร่วมในการประเมินก่อนและหลังการจัด
กิจกรรมของเด็ก 
 

 
 



 

 

 
         5.1.3  คุณครูให้ความสำคัญในการเลือกใช้ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง

คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 บูรณาการจากทรัพยากรใกล้ตัวเด็ก และเหมาะสมกับเด็กเพื่อใช้ในการจัดกิจกรรม 
ตลอดจนมีความมุ่งมั่นในการพัฒนาการจัดกิจกรรมท่ีเป็นนามธรรม นำไปสู่รูปธรรมสำหรับเด็ก เช่ือมโยงความรู้ของเด็ก
ภายใต้ข้อจำกัด 

 

 
 
 

 
   



 

 

5.1.4 เพื่อนครู ให้การสนับสนุน ในส่วนของการให้คำปรึกษาคำแนะนำและแลกเปล่ียนความรู้ในการใช้
และพัฒนานวัตกรรม 

 

 
 

  
   
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 5.1.5 ผู้บริหารสถานศึกษา ให้การแนะนำ ส่งเสริม สนับสนุนอย่างสม่ำเสมอและต่อเนื่อง 
 
 
  

 
 
 

   
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 



 

 

  5.1.6 ชุมชน สมาชิกในชุมชนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม   
 

 
 
 

 
 
6.  บทเรียนที่ได้รับ  
      6.1 การระบุข้อมูลท่ีได้รับจากการผลิตและการนำผลงานไปใช้ 
  การจัดทำนวัตกรรมครั้งนี้สามารถนำไปใช้เป็นแนวทางให้ทราบถึงวิธีการจัดกิจกรรมโดยใช้ชุดเกม
คณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย เพื่อให้มีความเหมาะสมกับ



 

 

ความสามารถของเด็กปฐมวัย จากการใช้นวัตกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่า
ตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย พบว่า 
 ข้อเสนอแนะในการนำผลไปประยุกต์ใช้ 

1. ครูผู้สอนควรทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้เด็กได้เกิดทักษะและพัฒนาการการเปล่ียนแปลงเพิ่ม
มากขึ้นและจะทำให้เห็นผลชัดเจนว่า เด็กๆท่ีได้รับการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริม
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ดีมากขึ้นอย่างต่อเนิ่ง 

2. ครูผู้สอนควรมีอุปกรณ์และส่ือชุดเกมท่ีหลากหลาย เน้นส่ือเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการจัดกิจกรรม 
ทำให้การสอนมีความหลากหลาย เป็นการกระตุ้นทำให้นักเรียนเกิดการอยากรู้อยากเห็น 

3. ผลงานนวัตกรรมท่ีได้สามารถนำมาเป็นแนวทางในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน 
ผลงานนวัตกรรมนำมาปรับปรุงการสอนของโรงเรียนให้มีการจัดการเรียนรู้ท่ีดียิ่งขึ้น 

การเพิ่มเติมให้ประสบผลสำเร็จมากข้ึน 
1. ครูผู้สอนควรศึกษาทักษะทางคณิตศาสตร์ในด้านอื่นๆ เช่น สังเกต จำแนก เปรียบเทียบ เรียงลำดับ 

การวัดจำนวน การบอกตำแหน่ง เพื่อฝึกทักษะทางคณิตศาสตร์ให้เกิดการพัฒนามากขึ้น 
2. ครูผู้สอนศึกษาการส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้าน ศึกษาการเขียนแผน เพื่อให้ตรงกับนวัตกรรมท่ีจะ

นำมาใช้ในการจัดประสบการณ์ 
  

7.  การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ (รางวัลที่ได้รับ) 
 7.1 การเผยแพร่ 
  - ประชาสัมพันธ์ลงเพจ Face book : แผนกปฐมวัย โรงเรียนบ้านเขามัน 
 

 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

- เผยแพร่ผ่าน กลุ่ม Face book ผู้ปกครอง ประมวลผลงานกิจกรรมให้ผู้ปกครองได้ชม 
 

 
   

- เผยแพร่ผ่าน กลุ่ม Face book เพื่อนครูปฐมวัย มีครูระดับปฐมวัยจำนวน 6 คน 6 โรงเรียน 
 นางสาวสุจิตรา กันต่าย โรงเรียนบ้านใหม่ จ.นนทบุรี 
 นางสาวสุทธิดา ส่งแสง โรงเรียนเทศบาล 8 (อนุบาลฝันท่ีเป็นจริง) 
 นางสาวศิริลักษณ์ ดำแพร โรงเรียนดีมากอุปภัมภ์ จ.นนทบุรี 
 นางสาวจินดาพร ห้วยจระเข้  โรงเรียนวัดบ้านทวน  จ.กาญจนบุรี 
 นางสาวอรญา ช่างเกวียนดี โรงเรียนพลับพลาไชย  จ.สุพรรณบุรี 
 นางสาวอัญธิญา ทวีแก้วกาญจนา โรงเรียนเอกจิตรานุสรณ์  จ.นครปฐม 
 
  

 
 

  
  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

7.2 การได้รับการยอมรับ/รางวัลท่ีได้รับ 
 - ครูผู้ฝึกซ้อมนักเรียน การสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ปฐมวัย ชนะเลิศระดับกลุ่มศูนย์

เครือข่ายคุณภาพการศึกษาบางสะพาน 1 ชัยเกษม 
 

 
 

 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
- ครูผู้ฝึกซ้อมนักเรียน การสร้างภาพด้วยการฉีก ตัด ปะ กระดาษ ปฐมวัย ได้รับเหรียญเงินระดับเขต

พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาประจวบคีรีขันธ์ เขต 1 
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
8. การขยายผลต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน นวัตกรรมหรือแนวปฏิบัติ 
     8.1 การแลกเปล่ียนเรียนรู้จากการถอดบทเรียน 
  การจัดกิจกรรมการพัฒนาทักษะทางด้านคณิตศาสตร์ ช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โดยใช้ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อ
ส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 สำหรับปฐมวัย เป็นการนำกิจกรรมเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งใน
กิจวัตรประจำวันของเด็กอย่างเหมาะสม คุณครุและผู้ปกครองทำหน้าท่ีเป็นผู้อำนวยความสะดวก ในการจัดเตรียมการ
สอน แหล่งเรียนรู้ วัสดุ อุปกรณ์ การประสานงานความร่วมมือจากผู้ปกครอง การสนับสนุนจากเพื่อนครู การได้รับการ
ส่งเสริมจากผู้บริหารสถานศึกษา นำไปสู่การท่ีเด็กปฐมวัยต้องเรียนรู้เรื่องท่ีเป็นนามธรรมไปสู่รูปธรรมอย่างชัดเจนสำหรับ
เด็กปฐมวัย โดยสังเกตว่าในแต่ละพฤติกรรมท่ีเด็กแสดงออก มีเหตุผลในการกระทำ ประยุกต์ใช้ในการดำเนิน
ชีวิตประจำวันได้อย่างแท้จริง 
 8.2 การเรียนรู้เพื่อการต่อยอดและขยายผล 
  การพัฒนาทักษะคณิตศาสตร์ ช้ันอนุบาลปีท่ี 3 โดยใช้ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 สำหรับปฐมวัย ทำให้เด็กเกิดความเข้าใจอย่างเป็นรูปธรมร่วมกัน โดยมีการสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ แบบลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง สามารถนำไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ สอดคล้องกับ
พัฒนาการตามวัยของเด็ก  รวมท้ังการใช้ส่ือ แหล่งเรียนรู้การต่อยอดองค์ความรู้สู่การปฏิบัติ ตลอดจนครูมีความ
จำเป็นต้องเรียนรู้และแสวงหาความรู้ทางด้านเทคโนโลยีเพื่อนำมาปรับประยุกต์และนำไปใช้ประโยชน์ เอื้ออำนวยความ
สะดวกต่อการจัดกิจกรรมการจัดประสบการณ์ในระดับปฐมวัย นอกจากนี้นำความรู้และผลลัพธ์ออกเผยแพร่ เพื่อต่อยอด
องค์ความรู้ตลอดจนการแลกเปล่ียนการเรียนรู้ท้ังในและนอกองค์กร เพื่อเกิดการพัฒนาต่อไปตามลำดับ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 

 

 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

รูปภาพสื่อชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 
 
 

 
 
 

 

 

ส่ือชุดเกม  ตัวเลขอยู่ไหน 

ส่ือชุดเกม  1 เลข มีกี่รูป 



 

 

รูปภาพสื่อชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย (ต่อ) 
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

ส่ือชุดเกม  แม่ไก่ออกไข่ 

ส่ือชุดเกม  บิงโก เม็ดยางพารา 



 

 

รูปภาพการใช้สื่อชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย
(ต่อ) 
 
 

 
 

 

    

  
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

รูปภาพการใช้สื่อชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย
(ต่อ) 
 
  
 

  
 

  

 

 



 

 

รูปภาพการใช้สื่อชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย
(ต่อ) 
 
 

  
 
 

 

 
  

 



 

 

 
คู่มือการใช้สื่อชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่าง คู่มือการใช้สื่อ 



 

 

 
แผนการจัดประสบการณ์ ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่าง แผนการจัดกิจกรรม ชุดเกมการศึกษา 



 

 

 

รูปภาพก่อนการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย   ในชว่งเดือนพฤษภาคม – มิถุนายน 2567    

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

รูปภาพหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย ในช่วงเดือน กรกฎาคม 2567 เด็กๆมีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินด้วยตนเอง 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

รูปภาพหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย ในช่วงเดือน กรกฎาคม 2567 เด็กๆมีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินด้วยตนเอง (ต่อ) 

  
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 



 

 

รูปภาพหลังการจัดกิจกรรมชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย ในช่วงเดือน กรกฎาคม 2567 เด็กๆมีทักษะการดำเนินชีวิตประจำวันด้านการใช้เงินด้วยตนเอง (ต่อ) 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

รูปภาพการเผยแพร่ผลงานชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของ
เด็กปฐมวัย 
 
ประชาสัมพันธ์ลงเพจ Face book : แผนกปฐมวัย โรงเรียนบ้านเขามัน 

 
 

เผยแพร่ผ่าน กลุ่ม Face book ผู้ปกครอง ประมวลผลงานกิจกรรมให้ผู้ปกครองได้ชม 

 
 

 



 

 

เผยแพร่ผ่าน กลุ่ม Face book เพื่อนครูปฐมวัย มีครูระดับปฐมวัยจำนวน 6 คน 6 โรงเรียน 
 นางสาวสุจิตรา กันต่าย โรงเรียนบ้านใหม่ จ.นนทบุรี 
 นางสาวสุทธิดา ส่งแสง โรงเรียนเทศบาล 8 (อนุบาลฝันท่ีเป็นจริง) 
 นางสาวศิริลักษณ์ ดำแพร โรงเรียนดีมากอุปภัมภ์ จ.นนทบุรี 
 นางสาวจินดาพร ห้วยจระเข้  โรงเรียนวัดบ้านทวน  จ.กาญจนบุรี 
 นางสาวอรญา ช่างเกวียนดี โรงเรียนพลับพลาไชย  จ.สุพรรณบุรี 
 นางสาวอัญธิญา ทวีแก้วกาญจนา โรงเรียนเอกจิตรานุสรณ์  จ.นครปฐม 
 

   
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 

 

รูปภาพตัวอย่างแบบประเมินก่อน - หลัง การจัดกิจกรรม ชุดเกมคณิตศาสตร์เพื่อส่งเสริมทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์การรู้ค่าตัวเลข 1-20 ของเด็กปฐมวัย 
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